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GAME CHARADA DÁ Sed JJO pes 


? A SUA REVIST 
DE MULTIMID! 


PROMOÇÃO TÊNIS PATRICK EWING 


Que tal ir a New York assistir o jogo do NY Knicks 
de limousine na Madson Square Garden? 


Você poderá ser uma das dez (10) pessoas convidadas para ir a New Yo: 
Knicks no Madison Square Garden. Além disso você ainda ganha estadi 
e uma (1) fotografia autografada pelo próprio Patrick Ewing. 


Tk assistir 0 jogo do New York 
a, uma limousine para levá-lo ao jogo 
» aproveite esta grande oportunidade e não 


deixe passar em branco. A promoção é válida de 10/01 a 10/03, não perca! 
Para maiores informações vá a uma das lojas autorizadas, compre um tênis 
Ewing e participe, boa sorte! 


x salada 4e5 


Docs conhece, você curte: dú- 
vidas, desenhos, Game Chara- 
da e o Truque das 1.000 faces. 


shots 6a 8 É A 
MORTAL VS 
KOMBAT 3 Mo 


Os segredos da nova versão do 
game sangrento 


X E mais 3DO, Jaguar, CD-I e 
NES 
preview 12e13 


x Big Sky Trooper (SNES)13 

* Fatal Fury Special (Sega CD) 12 
* Hagane (SNES) 13 
* Keio Flying Squadro 


* Mega Bomberman (Mega) 12 

* Samurai Shodown (Sega CD) 12 ,=** 
Ed 

* S.W.A.T. Kats (SNES) 13 


dicas 14 a 17 


* Breath of Fire (SNES) 16 
-- x Demon's Crest (SNES) 15 


* Donkey Rôrrg Cosntry (SNES) 16 ===" 
* Double Dragon 3 (Mega) 13". 
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* Fifa International Soccer (3DO) 1», 
e 


* Mega Man X (SNES) dO pm - 
* Samurai Shodown  ISNES) 16 “E 
* Super Empire Sykes Back (SNES) 16 


g 


* The Legend of Felda (Nintendo) 17 £ 
* The Pirates of Bark Water (Mega) 45 
* Virtua Racing (Mega) 16 . 

* X-Men Mutant Apocalypse (SNES) 14 
* Zero Tolerance (Mega) 16 


games debulhados 20a 36 


x Samurai Shodown 2 (Neo Geo) 20 
x Corpse Killer (32X/Sega CD) 22 

x Ristar (Mega) 24 

* Pac Man 2 (Mega) 26 

x Top Gear 2 (Mega) 27 

* Mega Man X2 (SNES) 28 

* Jurassic Park 2 (SNES) 30 

* Power Instinct (SNES) 32 

x Biker Mice From Mars (SNES) 33 
x Wario's Woods (SNES) 34 


Ss 


O . 
PLAYSTATION 18 
[ERE— E 


Fomos buscar no Japão pra 
você matar sua sede. À nova 
máquina da Sony dá um show 
de tecnologia 


32X/SEGA CD 
CORPSE KILLER 


iblento, macabro, assusta- 
| dor... Um CD pra você detonar 
zumbis e vudus 


Debulhamos a nova aventura 
de Mega Man. E quem foi rei 
nunca perde a majestade: está 
demais! 


* AlUnserJr.'s Road To The Top (SNES) 36 


Olá, galera. Parem um pouco e 
me respondam: será que o jogo 
Doom sairá para Super 
NES? E se eu comprar o 
Game Genie, como 
vou saber os códi- 
gos para os jogos? 
IGOR RICARDO 
SILVA 
Chapecó, SP 
Você deve ter visto 
aquela baita lista de 
lançamentos progra- 
mados para o Super NES 
que publicamos na edi- 
ção passada. Lá estão to- 
dos os jogos que serão lança- 
dos este ano para o console. Infeliz- 
mente, Doom não está incluído. Mas 
quem sabe em 96... Quanto ao Game 
Genie, ele já vem com um livrinho de 
códigos para uma pá de jogos. Algu- 
mas revistas americanas, como a 
Game Pro e a Videogame, publicam 
sempre os novos códigos que não 
saíram no livro. 


E 


IRMAGZINHG 


Meu irmãozinho de sete anos 
adora o Super NES, mas sente 
dificuldade com os jogos de 
luta. Vocês poderiam recomen- 
darjogos mais apropriados para 
ele? 
GEFFERSON F. O. CABRAL 
Joinville, SC 
Os jogos de luta, com seus comandos 
complicados e um montão de movi- 
mentos, são os mais difíceis para o 
seu maninho, Gefferson. Talvez fosse 
melhor ele começar a praticar com 
games de ação. Em todo o caso, ele 
pode tentar Final Fight e Final Fight 2. 
Eles não exigem sequências de 
direcional: basta apertar os outros 
botões e pronto. 


Ui modelinho “índia 
quer apito“ para a 
irmã da Felipe G. da 
S. Machado. Segura 
a bronca, Felipe. 


Na versão do Mega, eu passo 
pela fase Street inteira, pego o 
osso e vou pra casa. Mas toda 
vez que eu deixo o osso na 
frente do cachorro e you pra 
porta, ele não pega o osso e 
vem me morder. Onde devo 
deixar o osso? 
SÍLVIO T. OLIVEIRA NETO 
Marília, SP 
Sílvio, nesta etapa você não deve dar 
o osso pro cachorro. Ao encontrar o 
osso, ele vai pra seu inventário. Ao 
avistar o cachorro, selecione o osso 
no seu menu e atire-o usando o botão 
C. Fácil, fácil! 


Ganhei um acessório destes e 
gostaria de saber se ele modifi- 
ca os jogos do Mega Drive. 
SAMUEL JOSÉ MORENO 
Tatuí, SP 
Parabéns, Samuca. O 32X é um 
presentão, hein? Fizemos um teste 
aqui na redação jogando games de 
Mega plugados no 32X e percebemos 
pequenas melhoras na nitidez da ima- 
gem e definição dos sons. Mas nada 
muito impressionante. De qualquer 
forma, é legal continuar curtindo seus 
games prediletos de Mega sem ter 
que tirar o 32X do lugar. 


Ganhei este jogo para o SNES e 
estou desesperado, pois não 
consigo mais dinheiro para con- 
tinuar a obra. Publiquem minha 
carta nesta revista sensacional. 
DANIEL VIDINI NETO 

Araras, SP 

Eis sua carta publicada e um truque 
quente para faturar. Leia com aten- 
ção, pois é complicado. Gaste toda sua 
grana e espere o mês de dezembro 
chegar. Chegou? Então segure Le Re 
faça as seguintes operações, SEM 
SOLTÁ-LOS: Vá à tela do Tax Rate, zere 
atela e coloque a porcentagem de irês 
outros itens inferior a 100%. Saia da 
tela, voltando ao jogo. Agora, solte L e 
Re espere o game mostrar a tela Tax 
Rate automaticamente. Depois, aper- 
te e segure L e R novamente. Saia 
desta tela sem mexer em nada e em 
seguida volte. Aumente o valor Tax e 
coloque 100% nos outros três itens. 
Finalmente, volte à tela normal do jogo 
e só então solte L e R. Se tudo der certo 
sua grana vai pra 999.999.999. Uau! 


POGM FEAVISAND EUTT-HEAD SUPER SFz TUREG 


Sou fã da revista e de jogos de 
pancadaria “sanguinária”. Dá 
pra vocês me informarem quem 
é o Akuma e como eu faço pra 
jogar com ele? 
Vagner A. V. Marques 
Contagem, MG. 
Olha, Vagner, o Akuma é o irmão 
malvado do mestre do Ryu e do Ken. 
Ele usou os conhecimentos do golpe 
Shoriuken para o mal e transformou o 
karatê numa luta de golpes mortais, 
ao contrário de seu bom irmão. Para 
jogar com ele faça o seguinte truque: 
Na tela de seleção de personagem, 
deixe o Ryu marcado por 2 segundos, 
vá para o T-Hawk, Guile, Cammy e 
volte para o Ryu deixando cada um 
deles marcado por 2 segundos. En- 
tão, aperte os três botões de soco e 
o Start, tudo junto. É isso. 


Este novo sistema da Nintendo 
rodará cartuchos ou CDs? Qual 
será sua capacidade de pro- 
cessamento? Será igual a um 
arcade? 
GUILHERME PEREIRA PISI 
Altinópolis, SP 
OUltra 64 é um sistema que a Nintendo 
está lançando em duas versões. A 
arcade já saiu no Japão e Estados 
Unidos; o console doméstico só será 
= lançado no final deste ano. 
As duas máquinas te- 
*” rão características 
idênticas, como chip princi- 
pal de 64 bits e velolocidade de pro- 
cessamento de 500 MHz. Só para 
você ter uma idéia do que isso signifi- 
ca, O processador do Ultra equipara- 
se ao dos mais poderosos microcom- 
putadores da atualidade — os que 
usam chips tipo Pentium, de 64 bits. 
Em velocidade de processamento, o 
novo sistema da Nintendo ganha longe, 
já que os computadores funcionam a 
uma velocidade máxima de 99MHz. O 
Ultra funcionará com cartuchos, mas 
a Nintendo admite estar estudando a 
possibilidade de usar CDs também. 


CIRCUS MISTERY 


Neste jogo para SNES, como 
eu faço para enfrentar o chefe 
do quinto estágio, a nuvem que 
solta raios e gelo. Qual É o 
segredo? 


THIAGO R. MIOTTO 

Ariquemes, RO 

Osegredo é a roupa do Mickey, Thiago. 

Use o traje do faxineiro, aquele com o 

aspirador. Aspire a nuvem até que ela 

vá diminuindo. Fuja dos ataques pu- 
lando de um lado a outro da tela. 


si formada com pedaços de quatro jogos 
Ação Games, nesta edição (Nº 77) e na 
E 75. Escreva dizendo quais jogos são. 


to - Cosmic Carnage; 2) Chuveirinho - Fifa Soccer 

va-a-Deus -The Lion King, 4) Arca - Indiana 
Jones Greatest Adventures e 5) Jacaré - Editorial. 
Vencedores - 1ºao 3º colocados: Carlindo Marcelo M.da 
C de Promissão (SP), Edson Dimas, Rio de Janeiro, 

derson G. Oliveira, São Paulo (SP); 4º a 10º: 
Vinícius Griesang Mazuhi, Canoas (RS), Osvaldino Moreira 
dr.. Guarujá (SP), Artur Baraldi Bullio, Piracicaba (SP), 
Lilian Vieira de Moraes, Itapetininga (SP), Guilherme 
Campagner Carvalho, Florianópolis (SC). Fábio da Pureza 
Oliveira, Rio de Janeiro (RJ), Gustavo Antonio Rigo 
Lopes, Piracicaba (SP). 


Para participar, basta enviar a resposta para Ação Games, 


GAME CHARADA nº 77, Av. das Nações Unidas, 5.777, CEP 
05479-900, São Paulo - SP. Depois é só torcer. O resultado 
sairá na edição nº 80 ( primeira quinzena de abril). Boa sorte! 


Queria saber qualquer dica para este jogo de Mega. 

VINÍCIUS ZANTA A. CRUZ 

Rio de Janeiro, RJ 

Carmen Sandiego é um jogo de estratégia que exige 

conhecimentos de geografia, costumes culturais de vários 

povos e poder de dedução. A primeira versão do game era 

em inglês e agora a Tec Toy já lançou o cart em português. 

Portanto, Vinícius, consulte uma boa enciclopédia ou 
almanaque e bata um papo com seus professores. 


[na Es =. Er 


Ip = JURASSIC PARE 


Moçada, olha que colagem caprichada do carioca 
Roberto Szatmari. Ficou muito legal! 


Carts de Master System. 
Fábio Sergenti, tel.: (011) 
298-5038, São Paulo, SP. 


Cart Phantasy Star para 
Mega Drive. Leonardo 
Craveiro Caputo, tel.: 
(021) 394-9351, Rio de Ja- 
neiro, RJ. 


Sega CD com 3 CDs. 
Daniel Santos, tel.: (011) 
910-0333, São Paulo, SP. 


Controle para Phantom 
System. Anselmo Ramos, 
tel.: (021) 247-3522, São 
Paulo, SP. 


Nintendo americano com 
2 carts, adaptador, pisto- 
la e 2 controles. Felipe 
Casali Silva, tel.: (011) 
831-5494, São Paulo, SP. 


Turbo Game VG 9000 com 
2 controles e 4 carts. 
Ricardo Andrade Souza 
Mangabeira, tel.: (071) 
231-8630, Salvador, BA. 


Carts diversos de Mega 
Drive. José Francisco de 
Assis Neto, tel.: (011) 840- 
3911, São Paulo, SP. 


Mega, SNES, Game Boy e 
carts por uma Mobilette. 
Anderson dos Santos, tel.: 
(011) 607-8121, São Paulo, 
SP. 


Phanton System com 2 
controles turbo, vários 
carts e adaptador, por 
Mega com 2 controles ou 
SNES. João S. Colombo, 
tel.: (044) 222-1975, 
Maringá, PR. 


Top Game VG9000 com 18 
carts e 2 controles por 
Master, Game Boy ou 
Game Gear com jogos. 
Daniel R. Paiva, tel.: (021) 
551-8589, Rio de Janeiro, 
RJ. 


Caloi 10 por Master System 
Il com 2 controles e 2 caris. 
Rafael de HolandaSilva, Rua 
Abílio Peixoto, 108, CEP 
05271-050, São Paulo, SP. 


CARTUCHOS, VÍDEO GA 
E ACESSÓRIOS 


MASTER S 
NINTENDO 
E OUTROS 


Monte conosco st 
GAME LOCADOR 
'0Mm Sucesso garanti 
Solicite nosso represei 

para São Paulc 


e grande São Paul 


Melhores preços e pr 
Confira! 


ATENDEMOS: 
VIA SEDEX 
PARA TODO O BI 


R. Voluntários da Pátria, | 
Sobreloja - Santana - São 


Mais hotões, mais truques, novos 


golpes, movimentos, roupas, cená- |» 
rios alterados, animalities e segre- 


dos mil. Tudo sobre o arcade do ano! 


% ias, 


ARCADES | 
DIFERENTES: 
UMA SACANAGEM 


A Midway, está enfurecida com a rápida di 
vulgação dos segredos dos seus jogos vi 


% - Tax não está para brincadeiras E 
- nom nova pio Ele vem com Internet (a poderosa rede de informática) 
pinta de Exterminador e com estaria pensando em passar a perna em tod 


ms io Egisa Ei rh imagi- — mundo: segundo a revista EGM, a empres 
4 talvez lançe versões diferentes do jogo 
= um lugar para outro, com variações de 90 
pes, truques ' segredos, sem informar qui 
o número de cada versão. Se ela fizer iss 
haja moedas! 


CADE FINAL MORTAL 


Esta é a única foto liberada pela Midway. Confira a qualidade da imagem: digitalizaões quase 
perfeitas. Kano e Sonya reaparecem e vai dar para lutar com eles 


O LANÇAMENTO 


“MK3 vai ser nçado nos States em maio, 


junto com o filme. Mas a cidade de Chicago 
foi escolhida para receber o arcade antes, 
em abril, como mercado de teste. As versões 
para console doméstico, principalmente 
Mega e SNES, deverão pintar só em novem- 
bro, para o Natal, Como será época do lança- 
mento nos States dos principais 32 bits 
(Saturno e Netuno, Ultra 64 console e 
Playstation). já foi deflagrada uma corrida 
junto à Acclaim, para ver quem consegue ter 


o game primeiro. A Nintendo leva vantagem, 
já que a Midway é parceira privilegiada do 
Ultra 64. Mas pelo jeito, todo mundo vai ter 
a sua versão. 


QUANTO SANGUE 

VAI TER??? 
Se depender da Midway e do que se vê em 
Killer Instinct, MK3 poderá ser mais sangui- 
nário que as outras versões. Mas a pressão 
dos políticos americanos contra o sangue 
nos games continua aumentando. Ou seja, 
não dá para saber! 


OS PERSONAGEI 


O visual de MK3 vai ser de fechar o te 
Dá pra sacar só de ver a única foto libe 
por Boon e Tobias: digitalizações per 
sobre os personagens do filme. Mas o 

não informam se o game vai trazer o! 
imagens reais do filme. Alguns per: 
gens deverão ter pequenas mudança: 
roupas, como Kung Lao e Sonya. 0 
serão totalmente reformulados, como. 
Kano. Jax aparece com nova cor de rol 
poderosos braços biônicos. Por isso 

mo, deverá ganhar mais golpes novo: 
os demais. Boon e Tobias informam 
Sonya e Kano, depois de aprisionado 
segunda versão, voltam para o palco 
lutas. E acenam com a possibilidad 
podermos lutar como Goro e Kintaro e d 
novo vilão, que estão pensando em colé 
Segundo os criadores, haverá golpes n 
(mas não em excesso) e o esquema há 
de jogo será igual: os mesmos botões 
você já conhece. 


ANIMALITIES E 
ESCOLHA SECRET 


Há muitas fofocas não confirmadas port 
e Tobias. Uma delas é de que a mág 
traria um botão extra que, acionado, Au 
riaos golpes durante a luta. uittaridaça 
num recurso para | 
que você escolha 
secretamenteum | 
personagem en- 72 
quanto seleciona É 
outro natela para 
enganar seu ad- 
versário (uma 
ótima idéia!). 
Fala-se, também, em 
muitos personagens se- 
cretos, inclusive alguns 
de Killer Instinct e dos 
próprios autores. De- 
pois das mudanças nos 
fatalities da versão 2, é claro 
que há fofocas sobre isso: 
MK3 deverá trazer “Ani- 
malities” (ninguém sabe o que Ná ) 
seriam eles); golpes “pré- 
fatalities” (para preparar o golpe de pe 
de misericórdia) e, por fim, no- * = 
vos fatalities. fg 


Fique babando com o novo visual de Kung | 
Lao. Esta versão promete ser a melhor da sem 


3DO LANÇA NOVOS 
ACESSÓRIOS E JOGOS 


O Grupo 3DO não quer ficar para trás e 
iniciou uma ofensiva para consolidar sua 
plataforma, lançando vários acessórios. CDs 
multimídia e uma placa com o padrão MPEG- 
1 para rodar filmes e clipes com qualidade 
de videocassete. A Panasonic aproveitou a 
CES e lançou nos EUA o novo modelo do 
3DO (que já saíra no Japão) e só melhorou 
o visual. Saque os lançamentos. 


O novo 3DO0 da Panasonic: 
só o visnal mudou! 

3DO Blaster - Placa para 
instalar em PC's e rodar 
CDs do 3DO neles. Custa 
USS 400. 

Digital Video - Placa para 
rodar filmes e videoclips 
em CD com padrão MPEG- 
1. Será lançada em janei- 
ro, em duas versões si- 
multâneas da Panasonic e 
da GoldStar. A 3DO não 
revelou o preço mas deve 
ser acima de USS 300. 
3DO Control Pad - Para 
Mega e SNES: formato de 
mesa, com 7 botões e 
direcional tipo alavanca. 
Preço entre 20 e 25 dóla- 


Science) 


(Interplay) 


res. 

Joystick de 6 botões - Es- 
pecial para debulhar SSF2 
Turbo. Preço sugerido de 
30 dólares. 

Joysticks sem fio - Produzidos pela Naki, 
deverão sair até março. Trazem botões turbo 
para cada botão de comando. Vão custar 60 
dólares. 

Flightstick Pro - Manche para simuladores. 
Serve para debulhar Super Wing Commander, 
Rebel Assault, Shock Wave € Mega Race, 
entre outros. Custa entre 100 e 130 dólares. 
Mouse de 3 botões - Novidade da Panasonic 
para debulhar Lemmings, Shangai, Mad Dog 
MccCree, World Cup Golf e outros. Sairá em 
março e o preço ainda não foi definido. - 


Tiger (Origin) 


PRINCIPAIS 
LANÇAMENTOS 


A 3DO não informou as datas 


3-D Atlas (Electronic Arts) 
Cadillacs and Dinosaurs (Rocket 


Cyberia (Interplay) 

Doom e Doom 2: Hell on the Earth 
(Art Data Interactive) 

Fiying Nightmares (Domark) 

Fun “Nº Games (Panasonic) 

Gex (Crystal Dynamics) 
Immercenary (Electronic Arts) 
Killing Time (Studio 3DO) 
Kingdom: The Far Reaches 


Loadstar (Rocket Science) 

Myst (Panasonic) 

NovaStorm (Psygnosis) 
Policenauts (Konami) 

Primal Rage (Time Warner) 

Return Fire (Prolífic) 

Shangai: Triple Threat (Activision) 
The 11th Hour (Virgin) 

Wing Commander 3: Heart of the 


NINTENDO 8 BITS 
ACABA NOS EUA 


A Nintendo of America anunciou na CES de 
Las Vegas o fim da fabricação do Nintendo 
8 Bits (NES) e seus jogos nos States. E a 
aposentadoria do console mais vendido de 
todos os tempos. No Brasil, a Playtronic 
trangiilizoua moçada, já que O NES Action 
Set só foi lançado oficialmente aqui em 9. 
“Não vamos parar e continuaremos lançan- 
do jogos nos próximos anos”, disse o dire- 
tor presidente, Eduardo Lara. 

Segundo Lara. “a Playtronic vai usar três 
caminhos diferentes para continuar lançan- 
do games”. Primeiro, lançar Os bons jogos 
que saíram nos últimos 2 anos e que não 
rolaram por aqui, nem em pirataria; em 
segundo, traduzir 0 melhores RPGs e. por 
fim, conseguir adaptações dejogos do SNES 
com softhouses interna- 
cionais. São três boas 
iniciativas. Vamos aguar- 
dar e torcer! 


PHILIPS 
APOSTA 
NO CD-I 
E VEM AO 
BRASIL 


A Philips corre contra 
tempo e fez uma grande 
campanha de marketing 
no final de 94, tentando 
consolidar o CD-i nos 
States, antes da entrada 
doSony Playstation (veja 
matéria sobre o Play- 
station nesta edição). Fo- 
ram 15 milhões de dóla- 
res em publicidade e no 
lançamento de pacotes de 


filmes e jogos. 

No hardware, a Philips lançou o Video 
Digital Cartridge, com padrão MPEG-2 (para 
pôr filmes em GDs com qualidade de vídeo) 
e o Drive CDD 340, para rodar seus CDs em 
microcomputadores. O drive custa caro (500 
doletas), mas tem velocidade quádrupla. 

Em entrevista à Ação Games, a porta-voz 
da Philips, Marijke Van Hooren, informou 
que a empresa vai lançar o CD-i no Brasil, 
este ano. Mas disse que preço e data não 
estavam definidos. 


VEM AÍ O CD-ROM 
DO JAG 


Parece que agora vai. Depois de ficar quase 
um ano exibindo fotos do acessório CD- 
ROM para o Jaguar, a Atari prometeu lançá- 
lo em março, com preço de USS 160. O CD- 
ROM terá dupla velocidade, rodará CDs de 
música e trará embutido O Virtual Light 
Machine (VLM), programa que produz um 
show de imagens, misturando 81 padrões 
de efeitos, no ritmo das músicas tocadas. 
A Atari também prometeu novos acessórios 
e games. Confira. 


Jag Link - Cabo especial para ligar 2 consoles 
em até 30 mts. de distância. Sairá até julho, 
com preço de US$ 30. 
Jaguar Voice/Data - Modem para debulhar à 
dois. via telefone. Permitirá pausa para con- 
versas. Sairá no Natal, por US$ 200. 
Atari VRH - Capacete com tecnologia de rea- 
lidade virtual. A Atari associou-se à empresa 
Virtuality Group plc. para fazê-lo e promete 
para o Natal, por US$ 200. 


GAMES 


Confira os jogos que sairão até abril 
Air Cars - Corrida/Ação. Midnight Entertainment 
Barnenonen CD - Simulador, Atari 
Bare Seuene - Espacial, 4-Play 
Brue Licurunes CD - Simulador, Atari 
Casston Fones - Ação/Adventure, Virgin 
Gaeazuss Smocx CD - Adventure, AtariNirgin 
Dousie Daacon 5 - Ação, Williams 
Deaçon's Lair - Adventure, Ready Soft 
Fieur Fon Lire - Simulador, Atari 
Frasmsack - Adventure, US Gold 
HieuLaner GD - Ação, Atari 
Hover Strike - Ação, Atari 
Pingait Fantasies-- Arcade, 21st. Gentury 
SensiBie Soccer - Esporte, Telegames 
Soccer Kino - Esporte, Ocean 
Spact Wan 2000 - Ação, Atari 
Synpicare - Simulador, Ocean 
Tueme Park - Simulador, Ocean 
Troy Awman NEL Foorsat - Esporte, Williams 
Uurra Vortex - Ação, Beyond Games, 
Vin Grio CD - Videoclip/Puzzle, Atari 
wame Men Can't Jump (Homens Brancos Não SABE 
Enteranas) - Esporte. TriMark 


1º CIRCUITO N NCLCIAL 
CAPCOM DE VIDEOGAME 
PROFISSIONA 1995 


O Circuito será realizado 

4 etapas com fantásticos jogos: 
1º X-MEN 

“9º STREET FIGHTER MOVIE 

9º DARKSTALKERS TURBO 

º ROBOT FIGHTER 


Bl AS, 
APARELHOS DE SOM 


GANHE UMA 
AGEM pj MANN 
Para o vencedor VENAMA! 


& acompanhante. 


- 
E 


downhill, 
despenquei, 
espanei 0 
pedivela, 
beirou-os 
oitentinha 


Treinão animal. - 
Um-single-track cheio 


de curvas, umas trilhintias e 


bem fechadas, 0 papo — 
tava-muito úmido lá... 
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É Já estourei a roda 
hum voão, já explodi 
o tapid Fire no uphill; 
já estourei os dois 

E pneus no downhill, 
Tá pensando o quet 


pra lá de divertido. 


o mundo dos videogames, este clássico 

jogo dos comg tadores só tinha versões 
paraos consolé do | É 
entrou na parada é trouxe para seus fis os Bomberman encara mais um labirinto: é preciso sol 
famosos bombardeadôtes de paredes. O objeli- bombas até encontrar a saída para a próxima fase 


ba! Outro clássico de luta para o Sega CD. 
pe tiro numa viagem com elementos Fatal Fury Special promete. São 15 lutado- 
ia japonesa. Você é Rami, garota E res de rua, incluindo os chefes de cada cenário. 
Os irmãos Bogard e o resto da gangue es! o 
ansiosos pra mostrar os golpes de kick boxing, 

briga de rua, judô, caratê, kuni 


| LANÇAMENTO: MARÇO/EUA 


de jogos 
elemi z 


untar 
com seu fiel. 


E , 
personagen 


LANCAMENTO: MARÇO/EUA 


y mos máiores sucessos do Neo Geo chega 
finalmente ao Sega GD. O game vem com 
* tudo aque tem direito: os doze personagens,as  , NC ga- 
ga | 
mesmas magias e golpes do original da SNK. pamte que 
“Cada lutador têm as suas próprias habilidades e 
armas. Durante as lutas, o jogador coleta caixas 
e moedas que aumentam o seu placar. Samurai 
idown tem quatro. níveis de dificuldade e, 
como-todo bom game de luta, dá para jogar em 
duas pessoas. 


tes. Mara: hã 
«vilha! 


HUDSON SOFT - AÇÃO 
— LANÇAMENTO: MARÇO/EUA 


—JVE - RPG/ADVENTURE 
LANÇAMENTO; JUNHO /EUA 


m homem luta sozinho para salvar 0 Japão 
do clã do terrível Koma. Ele é o único 


lens gosmentos espiavam as gal 
quando, de repente... tcharamidesco- 
brifâm a Terra! Assustados com os maus 
hábitos que viram, resolveram declarar guer- 
o nosso planeia: Por aqui, Jack Spuddtop, 
o por um esperio militar, assinou 
u to e, sem saber, já estava fazendo 
pa e Star General no exército Big Sky. 
embarcou numa batalha 
os aliens invasores. Você vai entrar 
e espetacular mundo de fantasia & explo- 

2 100 plane! s antes da missão final 


o os oponentes, as armas passam para'aseu 
al. Então não 


Yra FIDO, your ship's Flexible 
É Interactive Digital Oranicomputer... 


Simpático como os cães costui 
encarna um computador e dá a mi 


Jack 


rt ser, Fido 


; jd te um dos desenhos animados da 
força para 


Hanna- Barbera que mais agrada a garotada 


éSWAT. Ss Reign So 
- 


= 


= mi 


sea nave, Jack vê os planetas e as É 
gue representam perigo. Bionicão? Será 


Megakat City está em perigo e somente os S.W.A 
Kats podem salvá-la. Gato valente tem que arriscar 
as sete vidas! i 


upe sua habilidade com os 


seis outras tralhas. É esperar para conferir 


— felinos são mais sofisticados 


à E são os S.W.A.T. Kats, intrépidos pilo 
encarregados de proteger a população feli 


um arsenal tecnológico que incl jati 


pensa que gato se defende apenas com 
nhas, precisa dat uma espiada neste game. Aqu 
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VIERMATION 


iSsSOCC E RR 
; Loucuras - O legal dos jogos do 3DO é que, : 
: quando eles têm dicas, são as mais alopradas! : 
: Saca só a tonelada de loucuras que você Ê 
: pode fazer neste respeitável jogo de futebol. : 
: Antes de fazer todas as sequências abaixo, É 
i Inicie normalmente o game, aperte P para : 
: pausar e mande bala. Você saberá que a ; 
eqiiência funcionou quando um aviso retan- : 
: gular azul tiver pintado na tela, com o nome 
: da dica solicitada. Vamos lá: 

* Bola batata quente-C, R,A,B,B,R,L,A,B, 
:A,BBR 

: Paredes invisíveis no campo-A, B, B,A,C,A, 
:B,A,B,B,A 


ame 


“faser Ball mode activated! — 
* Resume Game 
Instant Replay 
Camera Views 
Conteqliers 
Team Toverage 
Team Formation 
Team Strategy 


É Bola laser - LA,C,R,BA LL 
É Jogadores gigantes-B,A,B,A, R,B, A,B,B, 
iAR 


todas as fases do game e o personagem mais 
indicado para cada uma delas. Aproveite! 


Melhor personagem: Wolverine 


3 
: 
i 
ã 
* 


sword - 


É Jogadores metálicos - BARCLBABBA É 
: Jogadores só de calção -R, A, L,B,A,C, IS 
:A,B,A 


ESTO DE E | o ns 


: Fase 4 
: Wolverine/Cyclops, Magneto, Magne 
: Apocalipse. Melhor personagem: Cyclops 


ase 2 - Xavier, Gambit, Psylocke, Wolverine : 
/Apocalipse, Magneto, Magneto, Magneto. É 
: Melhor personagem: Cyclops. 


Use este código para iniciar eo 
: game com boa de enrgia extra: 5447 


é Fase 3 - Psylocke, Beast, Gambit, Cyclo! 
: Cyclops, Gambit, Magneto, Psylocke. 
: Melhor personagem: Cyclops 


Gambit, Wolverine, Psyloc 


Fase 5 - Xavier, Magneto, Beast, Gam 


E : Psylocke, Beast, Psylocke, Magneto. 
passwonda olhao o senvição ide bandeja queo : 
honorável leitor Fábio Antônio Lima, de Praia : 


Grande (SP), está dando: passwords para : 
: Xavier, Cyclops, Psylocke, Psylocke. 
: Melhor personagem: Wolverine 


Melhor personagem: Wolverine 
Fase 6 - Psylocke, Cyclops, Xavier, Cyclo 


Fase 7 - Gambit, Xavier, Beast, Wolver 
Beast, Beast, Psylocke, Apocalypse. 


das 4 4 


Passwords para os finais - Ele é fera ou não é? O leitor Paulo Henrique E 
S. Oliveira, de São Paulo (SP), encarou todos os demônios e descolou i 


a password para o final mais completo: 


Ligcidos À 
o dim pança drenados 


ERRO 


PEDIA 
[HE -PER 


fases do game. Vamos lá: 


tela em que aparece 
uma parede de tijolos 
com hieroglifos, 


ê De re- 
pente, pinta uma tela 
de opções pra você 
fazer a festa. 


- Outra dica do leitor Paulo Henrique S. de Oliveira, o. ; 
gamemaníaco que encara qualquer parada. Elas são para as diversas ; 


CARTUCHOS NOVC 
E USADOS 


TUDO COM GARAN 


SOLICITE NOSSA TABELA DE 
DESPACHAMOS PARA TODO O EI 


GP GAMES COMÉRCIO E LOCAÇÃ 
Av. Conceição, 2.079-c). 02 = São Paulo = SP = CEP 02 
Fones: (011) 951-0635 = (011) 949-0669 


É d e - Até quem for braço 
: duro agora pode debulhar este game. Basta 
: usar o Game Genie com os códigos abaixo: 

; - ALRT-EAZW 


; ECLTEAGT 


EAE 


JM 
ToLERANCE 


Gabriela O. de Sá é uma fera, 


: Como é coisa demais e não temos muito 
: espaço, fique com as senhas estratégicas de 
: acesso para cada mundo. Valeu, girl! 


: Docking Bay 1 - 

: Engeneering 1 -) 

: Green House 1 - 

é Bridge 2- 

: Reactor 1 - 

: Space Station - 

: High Rise Roof Top- 
: High Rise 160 - 
High Rise 155- 

: High Rise - 

: Sub Basement 1 - K 
: Sub Basement 6 - 

: Sub Basement 11 - 


: lugarzinho em Les 


- CONA- 
o 
E: 
é 
A 


om Ooo 


: moçada. Ela debulhou o game inteirinho e : 
: mandou todas as passwords para a gente. : 


a nome Takara, faça 
: você ouvirá a voz do personagem. A seguir, 
: escolha 1P vs. 2P ou Count Down Mode e É 
: aperte Start. Qualquer um dos dois jogadores : 
: poderá convocar Amakusa apertando L e R 
; juntos e depois Start. Fight! 


COL 


o final e 


Rodrigo Romero Precioso, de São Paulo, SP. 


| 
l 
: Jogue como Amakusa - Aná! Descoberto 
: o segredo pra poder controlar o chefão do 
: jogo, Amakusa. Na tela em que aparece 0 


ência A, Y,X, Be 


a sequem 


se uma vida. : 


assim você é acumula vidas. A dica é do leitor : 


N: 
E: 
$ 


SUPER EMPIRE 


STRIKES BACH 


às - Pedro Gomes Siqueira Jr., 


: Curitiba (PR), estraçalhou o jogo e mande 
: - Sabe aquele velho e bom : Ê 

: ; : passwords para a galera. Abuse e use: 
: insano do "entra - pega item - sai - volta: 

: - pega de novo"? É aquilo que as revistas : 
f americanas chamam de looping. Pois bem, 
: logo na primeira fase deste game há um : 
dá pra aplicar este golpe. : 


> - CSPTNP - NCCG 
É 3 - NSRSCL - GLTI 
é Fase 4 - WFBJTB - GJBH 
; Fase 5- BHRDHL - MEDA 
: Fase 6 - HMGPWJ 5 - PGPN 
É Fase 7 - LDGLT) Fase 16 - NGM! 
: Fase 8 - LUFBG Fase 17 - RLMS 
: Fase 9 - WUWDN Fase 18 - MBR 
É Fase 10 - WBWHRW | Fase 19 - SWPI 


Veja a Chun-Li - Se você está todo com 


é trado tentando desvendar os mistérios 
: RPG, faça uma pequena brincadeira 
i relaxar. Na cidade Bleak, vá à casa do 
i coeofereça-lhe 100 GP (gold pieces).( 
: então lhe dirá para olhar para trás três | 


Nas duas primeiras vezes diga NO 


: terceira responda YES. E curta a mãg 
É tela escurece e surge Chun-Li dando 
: famosos Lightning Kicks. 


START 


PRESS 


LEGEND OF ZELDA 


Na edição 73 você acompanhou a aventura de Link até o 
quarto castelo. Veja agora o que rola no quinto castelo. 


É Pegue grana -No caminho entre o quarto eo : 
: quinto castelos, ache a passagem secreta : 
é (foto 1): ela o levará a uma etapa onde rola : 
: grana. Continuando o caminho, encontre os : 
É soldados prateados (foto 2) e vá para a 
: esquerda. Subindo o primeiro caminho azul, : 
: aparece o castelo. i 


: Chefe -Para chegar a ele é preciso desce 
: o subterrâneo (foto 4) e subir. Você sairár 
: perto do monstro. Ao encontrá-lo, ataque 
: a bomba apenas quando ele abrir os olh 


; Subchefe -No castelo, vá pra porta da direita : 
: e enfrente os fantasmas. Depois de ouvira : 
: mensagem do velhinho, volte à sala principal : 
: e siga à esquerda. Você vai enfrentar estra- : 
É nhos inimigos em cinco salas e, na última, ; 
: empurre a pedra (foto 3). A estranha criatura 

: verde é o subchefe do castelo. Ao destruí-lo, 

: entre na porta que se abre à direita. 


FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSÓRIOS ORIGINAIS. 


TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE! 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. JU IN |; 


FONE: (011) 825-7600 /67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-56 


A Sony sempre foi uma em- 
presa de ponta em eletrôni- 
cos e já inventou várias 


engenhocas que hoje fazem 
parte do cotidiano de todos, 


como o Walkman e o CD. 
Por isso mesmo, sua es- 
tréia no mundo dos games 
tinha de ser arrasadora. E 
foi! Testamos o Playstation 
aqui na redação e ficamos 
de queixo caído! O console é 
maravilhoso! Confira a capa- 
cidade do bicho. Congratu- 
lations to Sony! 


Até agora, o console foi lançado apenas no Japão. Na CES 
de Las Vegas 95, que rolou em janeiro, a Sony anunciou 
o lançamento do Playstation nos States para o próximo 
natal. Mais de 100 softwarehouses produzirão games 
para o novo console, incluindo algumas das mais impor 
tantes como Acclaim, Electronic Arts, LucasArts, Viacom 
e Spectrum Holobyte. 

A Sony também informou que sua intenção é manter o 
Playstation como um videogame avançado e não como 
plataforma multimídia. Mas no Japão, ele foi apresentado 
como uma plataforma de games e multimídia. Pelo jeito, 
a Sony não quer começar agora à bater de frente com sua 
rival, a Philips, na guerra para conquistar o mercado 
americano. Segundo a fabricante, O Playstation continua- 
rá usando apenas o padrão JPEG (software que comprime 
fotos) e que, por enquanto, não vai usar O MPEG (software 
para comprimir vídeos), padronizado por ela e pela Philips, 
que já o adotou no seu CDi. 


Uma das coisas que mais impressionam no Playstation é 
o seu formato pequeno e compacto. O console é bem 
“baixinho” e dá para colocar em qualquer canto. Cada 
joystick tem uma entrada para cartão de memória (memory 
card), como no PC Engine. Eles servem para gravar os seus 
avanços nos games. Dá para você gravar o seu jogo e 
continuar na casa de um amigo, sem ter de levar O console 
junto. Um sistema muito mais prático do que a bateria 
utilizada no Saturno. 


O joystick parece uma nave espacial. Mas quando ví 
pega pra usar, percebe que o seu formato é perfeitame 
anatômico. As grandes novidades são o Direcional divic 
em 4 botões e os 4 botões de L e R. O Direcional cau: 
controvérsia na redação (confira a opinião de cada um) 
os novos botões de L e R foram unanimemente elogiac 
Outra novidade é que os botões comuns, do lado dire 
são identificados por figuras geométricas e não por let 
Uma mancada é o fio do controle curto demais. 


“O Direcional dividido em 4 botões me parece ruim k 
jogos de corrida e para fazer comandos com diagonais 
jogos de luta”. loiô 


“Não gostei do formato do Direcional. Acho que dificul 
execução de comandos com diagonais. O resto me pai 
muito bom, com botões bem localizados e com a rig 
adequada”. Léo 


“O joystick é bem diferente e no começo é normal um c 
estranhamento. Mas depois eu acho que dá pare 
acostumar completamente”. Wagner 


Botões com 
símbolos ao invés de 
letras, 


Direcional com 
pequenos botões 


Botões 
de Lefte 
Right 


O primeiro game de luta para o Playstation, Toh Shin Den, 
vem com o console e é arrasador. Os personagens são 
absurdamente bem definidos, e não ficam “aquadradados” 
como o Virtua Fighter do 32-X. 

- Além disso, a Takara caprichou e os cenários são um 
show à parte. Variadíssimos, eles podem ser modernos 
(como o do topo de um edifício em New York), ou tradici- 
onais, como o páteo de um templo budista. O esquema de ES 
lutas é uma mistura de Street Fighter com Virtua Fighter: 
dá para vencer jogando o adversário para fora do ringue, 
ou acabando com sua barra de energia. O legal é que os 
ringues são sempre localizados em lugares altos e quando 
um lutador cai, você ouve o seu grito e o barulho dele se 
espatifando no solo. É mole? 


A visão que você tem das lutas é um verdadeiro soco no 
estômago! A imagem faz rotações incríveis e os zoons tem 
uma qualidade inédita. A imagem nunca fica granulada, 
apesar da velocidade da aproximação. As magias são 
cheias de brilho e causam um efeito devastador no 
adversário. Você tem oito personagens à disposição e, se 


A e 
chegar ao final, ganha o direito de aprender um golpe eg e 
especial. Resumindo: o Playstation acaba de inaugurar DE Dê uma espiada no visual dos cenários. Coisa de louco! 
uma nova era no mundo dos games. De agora em diante, 


tudo será diferente! Quando você desfere des 
terminados golpesgãa 
game faz a rotaçãapara 
você enxergar agfampada 
do melhor ângulo. Um 
recurso anilmalesco que 
só rolavalem arcades. 


Antes de sair desc 
de uma importadora 
Playstation do Japão, 
ninguém sabe se o 
nês rodará os CDs d 
; Sendo assim, recor 
sus “Ca fm = E E BM apressadinhos q 


lançamento nos 5 


Quando seu personagem salta, a máquina se distancia para você ver até onde ele subiu. Depois volta para o ângulo 


mormal 


AÇÃG GA 


SAMURAI 
SHODOWN 2 
SNK 


Luta - 1 ou 2 jogadores 
ele Mega 


IRIGINALIDADE OSOOO 


Este É um faro Caso de Se- 
qiência que ficou melhor do 
que o original. O único porém 
é que à versão americana não 
tem sangue. 


COMANDOS 


A Espadada fraca 
B Espadada média 
heB Es 
C Chute fraco 
D hute médio 


ada forte 


CeD Chute forte 
BeC Pulo para três 
BeD Provoca o oponente 
>> Corre para frente 


DOLL MOVES 


Todos os personagenstêm 
um Doll Move, que faz o 
lutador se transformar em 
um bonequinho por um 
certo tempo. A maior utili- 
dade é tirar um sarro do 
inimigo, pois como bone- 
co não dá para atacar e 
quando o oponente lhe 
acerta, você volta ao nor- 
mal. Nós listamos todos 
os Doll Moves-e alguns 


são difíceis de fazer, por- 
tanto seja persistente 


CHAM CHAM - Nbeeve +C 
CHARLOTTE - a beebe +D 
GEN-AN- a beeve +C 
GENJURO - 2a bee2e +B 
JUBEI->N beese +D 
KYOSHIRO - 2€K 4 32€ +D 
NICOTINE - EL bee +D 
SIEGER-2ubzese+A 
UKYO- ayeezya +B 
WAN-FU - 2€Z ya>€ +D 
HANZO - 2€>2€>€ 4 +A 
HAOHMARU - 24 yZ ee +B 
NAKORURU - a bZzevye +D 
GALFORD - 23 ye ese +C 


EARTHQUAKE - 2626264 +8 


Todo mundo sabe da enorme 
- capacidade de memória dos 


da SNK, simplesmente apavora: 
traz 4 novos personagens, no- 
vos golpes e um visual reche- 
ado de zooms, que tiram o 
fôlego de qualquer um! Resumin- 
do: este cart acaba de entrar 
para a seleta galeria dos melho- 
res games de luta de todos os 
tempos. Um arraso! 


0,00) 


Os novos personagens são Cham Cham. 
Kibagami Genjuro, Caffeine Nicotine e 
Nienhalt Sieger. O primeiro é uma modifica- 
ção do Tam Tam, da primeira versão, e os 
outros são completamente novos. Agora 0 
game também tem Fatalities, só que num 
esquema diferente de Mortal Kombat. Os 
golpes só podem ser dados quando a barra 
na parte inferior da tela enche e a palavra 
Pow começa a piscar. A barra enche à 
medida em que o seu personagem apanha e 
os golpes não são muito fatais. Eles apenas 
tiram um bom pedaço de energia e quebram 
aarma do inimigo. Depois de alguns segun- 
dos o juiz fornêce outra arma. Outra surpre- 
sa é que, às vezes, pinta um lutador miste- 
rioso durante as lutas. É Kuroko, o juiz. É 
mole? Quando você joga sozinho, enfrenta 
todos os personagens até o confronto final 
com Mizuki. Se preferir desafios simples, 
chame um camarada e mande ver. 


cartuchões de Neo Geo. E 0--=: 
novíssimo Samurai Shodown 2, | 


CHAM CHAM 
1: V9 


1 


“£ Boomerang Attack (horizontal) - 
+ espada 

£ Boomerang Attack (vertical) - + 

- espada E 


AnowPaku Paku-> 842 €+CeD 


CAFEFEINE 
ANICOTINE 


E Fatality -2€2 VV 33 +D 
Shikigamireifu (trovão) - 4 N> + 
Shikigamireifu (fogo) - + 3 + c 
Shikigamireifu (invertida) - ev 
juntos 

£ Bakusa Jougeki - > Z + + 
É Spiral Kick - no alto, Z y 35 4 


ÃO (O O a À 


AN. 


Fatality - > 4 w>+ A 


Kamui Ryuse (devolve ma 
$ Lela Mutsube - + w>+ e 


& Annu Muts 
Mamaha Ca rmado, be e+C 
Mamaha águia) - YZ e+C 


Amube Y 
>uvbZe: espada 

Yatoro Poku - no alto enquanto está na águia, 
£ ou + ou “+ chute ou espada 


Kamui Mutsube - no alto enquanto está na águia, 


espada ou chute 


ANTENHA LTSIEGER 


ET KOISA, 


E Fatalty- 23 4265 +C4D 


£ Vulcan Weinen - ) => + À sem parar 


< Blitz Sieger - >“ Ve e + chute 


Er É Deflector (devolve magias) - 8 + C +D 
- É Wol S+A eBjuntos 


—— —m 


HADAMARS 


£ Fatality - 23423 +A 

& Oukazan - V Z < + espada 

£ Toha Kouyokujin - > = + espada 

$ Sanrensatsu - W W= + espada 3 vezes 
(para cada espadada, repita o comando) 


- be e + espada 


- no alto enquanto está na águia, 


DES TRADICIONAIS 


ORI 


GALTFOROD 


Fatality - 24 VZe>3+D 

Replica Dog -v é + D 

Ninja Teleportation - > 4 3>+ A ou B 
Head Strike - perto do inimigo, > + w+ chute 
Machine Gun Dog -V 2 + C 

Rush Dog -N» £ + espada 

Head Replica Attack - quando atacado, aperte B, 
Ce D juntos 

Rear Replica Attack - 2a bee+ B Ce D 
juntos 

Plasma Blade - W>+ espada 


CHARLOTTE 


£ Fatality - 23 bee +B 

£ Tri-Slash - > 3 + espada 

& Power Gradation - 2 VW + espada 

= 3-Figure Slash - A e B juntos 

£ Splash Fount - aperte espada repetidamente 


HA OHANA IRES 


£ Fatality -2 a bz e>+ A 

£ Fake Cyclone Slash - d 3 + chute 

£ Resshin Zan - > w+ chute 

Sake Attack - bz €+ À 

= Crescent Moon Slash - > 4 3+ espada 
& Cyclone Slash - > “+ espada 


S Fatality -> a be €>+C 

É Yagyu Shingantou - 4 £ <> + espada 

& Geyser Thrust - 4 a + espada 

£ Sabre Thrash - aperte espada repetidamente 
£ Tsunami Sabre - > “ + espada 


KUVOSHIRO 


& Fatality -2€2 4 35+C 

Twirling Flame - 4 w+ espada 

£ Kabuki Crunch Dance - > “+ espada 

£ Wheel of Blood Smoke - no alto, + A e B 
juntos 

£ Jumping Lion - Ve + chute 

& hirlwind Fan - V Ze + espada 


EARTHOUAKE 


E Fatality -2€2 4 35+Ce D juntos 

Fat Press - 4  € + espada 

Fat Drop - 23 v2>+B, Ce D juntos 

Fat Copy -2€ÉE Y 3>+A ou B 

Fat Bound - no alto, 4 + chute 

& Fat Chain Saw - aperte espada repetidamente 


HHANZO 


= Fatality ->3bZ2e>+ D 

New Reppushuriken - no alto, €€ d vs 
da 

Dragon Fire - >= v Z + espada 

Rear Replica Attacked - quando atacado a 
B,Ce D juntos 

Ninja Teleportation Jig - 2a bc e+ B.( 
juntos 

Strike Dash - perto do inimigo, > w+ c 
Ninja Shadow Replicates ->€-€ 4 3>+4 


£ Fatality -2€2 4 3>+ Ae Bjuntos 
£ Afterimage Attack - | 3>+ chute 
Snowfall Kick - b 2 e + chute 

= Swallow Swipe - no alto, Z 4 4>+ es 
£ Snowfall Slash - Z ++ espada 


MAN -FtS 


Fatality -2€2 4 n>+B 
Confucious Spin - 4 + espada 
Benpatsu Attack - v Z «+ C e D juntos 
Confucius Thunder Bomb -V £ ++ es; 
Confucius Slash - >) 3 + espada 


DATADA RARA A ATA ATA AA! 


£ Fatality ->5 as ce>+ Ae Bjuntos 
£ Gripping >“ v e e + espada 
Manual Shedding - sb +B,CeDjun 
Poison Cloud Puff - + S=> + espada 
Slaughter House Tumble - > 3 + espa 
Shedding - quando atacado, aperte B, 
juntos 


Para ganhar a 
disputa de espada 
aperte rapidamen 

qualquer botão 


Quem está louco pra estraçalhar 
no 32X pode arriscar Corpse 
Killer, um game macabro da Di 
gital Pictures, que acaba de sair 
também em disco só para O 
Sega CD. A DP colocou até ato: 
res holywoodianos para dar rea: 
= lismo e recomenda o jogo aos 
É! maioresde 17 anos. Mas não hê 
motivos para isso: parece joga 

= da de marketing. | 
Os dois CDs são iguais, emboré 
-, os gráficos sejam melhores nc 
32X: digitalizações bem feitas 
que não deixam borrões na tela 
+ na ao O som está muito bom e o pro 
cessamento de imagens é veloz 

Embora com uma trama orig 
nal, o esquema de jogo não inc 
va: mirar e atirar, pegar itens 
usá-los no momento certo. | 


: | 
Acione o mapa de 
Ê Noir para escolhel 

| : missão 


Este é o mapa de Cay Noir. À caveira 
é a marca de Zombietown. Só vá pra lá armado. Explore os 
outros locais primeiro 


Acione o Datapod para ter i 
sobre elementos que pinta 


ESSE: 


Depois de encontrar 
Datura, escolha se quer 
— apoçãoou balas 


SONS BREATH 


OS ZUMBIS 
| Dr. Hellman criou tipos específicos de zumbis, uns com corpos de 


| assassinos e outros de assaltantes. Agora eles formam um forte 
exército. 


Ded Boyz - Assaltante e criminoso. 
Cult Killers - Matam com sadismo, apenas por diversão 
Electroposse - Assaltante e matador, morreu eletrocutado 
Serial Killers - Assassinos compulsivos e rápidos no ataque 
Mercenaries - Agem em gangues 
Renegades - Atacam de surpresa 


| terá sen primeiro encontro com — 
Sac “o Dr. Hellman 


Além desses tipos “meiguinhos” você encontra os Shadow Men. 
Eles se locomovem como os zumbis, mas oscilam entre uma cor 
clara e outra escura. 


Ataque quando está claro e ele 
À explode, absorvendo a magia ne- 
E| gra que está por perto. Se atirar 
enquanto ele está escuro você 
À perde energia 


Já na vila, os zumbis voadores 
só podem set atingidos com 
datura bullets 


ITENS 


A fortaleza é 
a etapa mais difíeil 


Bullets - Munição 
Datura - Planta nativa da região para poções de Winston 

Datura bullets - Mais poderosas contra os zumbis. É munição 
preparada com a planta 

Hanja root - Fortalece a Datura 

Ju-ju-stick - Escudo protetor contra magia negra 


Baba-koo manbones - Ossos com poder de dar mensagens Cada pavimento é 
protegido por um tipo de zumbi. 
Se você conseguir acabar com 
todos, será a vez de Hellman 


Chegou ao Mega Drive uma estrela cheia de 
brilho. RiStar é abreviação de Rising Star 


- (estrela cadente). Um game de aventura com 
cenários multicoloridos, que lembra muito os 
jogos de Sonic. O cart tem estrutura simples 

o NES e é baba nos dois níveis de dificuldade ( normal 


RI STAR e hard). Para um personagem que pretendia 
ser marcante a Sega pisou na bola: o game 

se ga tem pouco inimigos, poucos itens e a estrela- 
Rventura - 1 jogador herói tem uma só arma: seus bracos longos. 
Ficou faltando um tempero. 


GRÁFICO 
SOM 


DESA FASES DE BÔNUS 


DIVERSAO Cada planeta tem uma e são diferentes da maioria das fases de 
JUGABILIDADE OSSOS bônus. Aqui seu objetivo é encontrar rapidamente o baú com o 
DRIGINALIDAD prêmio. Às vezes rolam Continues. 


Faltam inimigos é macetes 

gelo caminho. Os cenários são No Planet Sonata, o bai correto está no 

um arraso, mas O esquema é canto superior direito. Mas é difícil chegar lá. Quase todos os 
: outros baús estão vazios 


sempre igual & cansa 


COMANDOS 


AouC Pular c Ei 
= E ; ompleta 

B Agarrar-se faia 

energia 


Vidinha 


Repõe uma 
extra 


estrela no 
marcador É e Da 955 À a ani 
de energia EA A Densa EE 4 E 


A estrela percorre uma cidade | Suba pelas laterais agarrando-s 
submersa. Alguns baús escondem | Sen objetivo é fugir do fogo 
fantasminhas 


des. ; ; bp Ps pp RE | ET Ê 

Destrua este rosto azul e vá pra | Ataque os bichos na mesma ord 
direita para subir pelas bolhas e | emque aparecemos olhos nos bu 
chegar à fase de bônus cos. Eles pintam três vezes. 


Você vai encontrar estes marcos- 
estrelas que giram. Alguns condu- 
zem às fases de bônus... 


Jobs 90 = onde ESSAS EEE ERER 

ELE EL 

Pa PE dis a 
Eu 


...e outros dão impulso e força de | O chefe é esse velho mago. Fique | Tente pegar o Tubarão-martelo e 
cometa a Ristar embaixo dele e esmurre a valer atirá-lo nos buracos do chão. Fácil! 


Chefe-Garras. Não ataque pela 
te. Vá porcima e artepie na diago 


24 AÇÃO GAMES 


SONO DE ASTRO 


Ristar é uma simpática estrela 
que estava tirando uma soneca 
em sua galáxia quando recebeu 
uma mensagem terrível: um ser 
maligno resolvera atrapalhar a 
harmonia de diversos planetas. 
E não há ninguém melhor para 
restaurar a tranquilidade que 
Ristar. O herói entra em ação e 
deve percorrer sete fases-pla- 
netas enfrentando chefes 


k aguarda 
inescrupulosos. 


Carregue o metrônomo (aparelho | Ristar chega esquiando numa boa 
usado para marcar compassos mu- | neste planeta 

sicais) pela fase toda para acal- 

mar o pássaro-maestro 


Pule essas coisinhas sem tocá-las: | Você perde o controle no gelo. Ande 
são bombas! somente nos trechos de neve 


Ah! Que soninho gostoso. Ristar mal sabe o que o 


Essa estrelinha prata aparece na fase Planet 
Scorch. Ela serve como isca, quando você a coloca 
na frente do caminho a seguir 


Ê E | SE | ? 


Do teto aparecem várias cria- | Tá vendo este olho te seguindo 
turinhas redondas. Acerte somente | Tente despistá-lo senão ele fic 
aquela que tiver labaredas azucrinando 


O transportador vai ser fundamen- | Ele vai entrar neste mecanismo 
tal para percorrer esta fase. Use | atacá-lo. Felizmente seus braga 
sempre um diamante para ativá-lo | são poderosos 


Passe alternadamente pelas gui- | Atire bolinhas de neve nesse 
tarras. Que folia musical! carinha. Ele vai te ajudar depois 


105700. 


O chefe é esse pássaro gigante que | Chefe: entregue as tortas bem quen- 
dispara notas musicais. Vale acer- | tes que o seu novo amigo traz. 
tar também no poleiro Cuidado para não ser sugado 


Avance bem na“vaca-louca para 
desbancar esse chefão controlado 
por um cérebro 


Quebre buracos na parede e descole | Chefe final. Não o deixe esticar « 
um diamante para o transportador | braços e ataque, primeiro, as hole 


que ele manda. Depois, ele vai ter 
tar sugá-lo. Segure-se nas ponta 
da tela. Quando ele parar, ataqu 
bem na louca 


AÇÃG GANM 


PAC MAN 2 
THE NEW 
ADVENTURES 
Namco 
Aventura = 1 jogador, 
GRÁFICO ? 


LA 


son 


cd 


DER S 
DIVERSÃO 
JUGABILDADE GOO 
QRIGINALIDADE OOOO 


0 cart tem pique de desenho 


AA a A e 

COME-COME 

pacífica e tem missões bem 
simples a cumprir, à maioria são pedidos de Ms. Pac-Man. 
problemas pelo caminho. Acontece 
que muitos fantasmas pintam para atrapalhar. Eles são 
os pela Bruxa de Netor, vilã que adora roubar as 


Pac-Man vive numa cidade 


Mas Pac terá outros 


animado e APG. Você se sen- 
te nã história e isso é bem 
legal. Sem falar na Chance 
de reviver os antigos 
games... 


COMANDOS 
SS 
A Atirar Power Pelleis 
B Usar estilingue 

Chamar 


C + Direcional 
atenção/Mira 


XX Quando Pac não 


obedece, dê umas | 


estilingadas que ele 
se toca 


X0s Power Pelleis 
servem para trans- 
formá-lo em um 
super-herói que des- 
trói os fantasmas 


XNada de vida ex- 
tra ou Continues. O 
que vale é a rapidez 


gomas de mascar da galera. Que sacanagem! 


a focalização 


COMANDANDO A TEIMÓSIA 
Nosso pequeno herói tanto faz você morrer de rir, como 
chorarquando não obedece seu 
bobo olhando para os lados sem entender o que você quer. 
pstáculos do caminho, senão ele 
tropeça e você tem de começar tudo outra vez. Quando ele 
então, nemse fala. Se eletivesse pescoço, 
sem dúvida você iria querer esganáo. Neste caso, dê-lhe 
comidas (frutas das árvores) que ele fica bonzinho. 


Use o estilingue nos O! 


CECECECECE 


RECO 


Em | piscando 


e a habilidade 


> ado. sta 
= PPA 


A Namco traz a versão para Mega do famoso 
“come-come”, o herói dos anos 80, do 
jurássico Atari. Agora, Pac-Man tem mulher 
e filhos e está fora de controle. Isso mesmo 
Você não comanda o personagem, apenas 
indica em que direção ele deve seguir. Exata 
mente como na versão de SNES publicada ni 
edição 72. E essa é a maior novidade dt 
game. Lembre-se: O jogador comanda ape 
nas à mira. O que cansa um pouco é que | 
danado, quando está de mau-humor, nã 
obedece mesmo. O game é bem alegre e 
jogador se diverte com as expressões d 
zanga e felicidade do Pac-Man. 


- GA 
met PR 
TEMPERAMENTAL 


Zangado faminto ou com medo, Pac faz 
caras e bocas das mais estranhas. Veja só: 


pia, que é que 
pago?! 


Esta é a ci- 
dade de Pac. 
Dhserve sua 


com aten- 
ção. 


Tlzando uma sc 
Antes de Ms. Pac 


s comandos. Ele faz cara de Ema pedir alguma co 
— el 


Z+ E 
6 VELHO PAC 
Dando rolês pela cidade, Pac pode entrar nas casc 


Games e jogar uma partidinha num arcade... 
mesmo: o Pac-Man original! Saudade não temid 


Detone os 
fantasmas, 
quando eles 
estiverem 


TOP GEAR 2 
Vic Tokai 


Corrida = 1 ou 2 jogadores 
8 mega 


0000 
000 


GRÁFICO 


SOM 
DESAFIO. S0O 


DIVERSÃO. O0CO 
JOGABILIDADE GOO 
ORIGINALIDADE GOO 


0s gráficos da versão origi= 
nal do Super NES são superi- 
ores ao deste cart. No resto, 
0 game é idêntico. 


COMANDOS 


São 4 configurações. 
Nós usamos esta: 
A Frea 
B Acelera/ compra acessórios 
c Usa a nitro 


X Na hora de enve- 
nenarseu carro, pri- 
vilegie o motor, de- 
pois os pneus, nitro, 
câmbio e lataria, 
nessa ordem 


Antes das corridas 
dê uma espiada no 
tempo. Não saia com 
pneus lisos se for 
chover ou você vira 
sabonete na 


banheira 


Esqueça o cronômetro, as regulagens complicadas e os 
treinos cansativos. Apenas pise fundo! Esse é o astral de 
Top Gear 2 e, convenhamos, vem em boa hora. Os 
games de corrida estão ficando cada vez mais sofistica- 
dos e realistas. Mas às vezes a gente está procurando 
apenas um joguinho com acelerador e nitro, pra 
desencanar. Se é o seu caso, arrisque. 

Em Top Gear 2 você disputa corridas em vários países 
de uma maneira relaxada, só pelo prazer de correr. 
Além disso, o seu piloto é um cara desbocado que fala 
altas bobagens e dá bom humor às corridas. 


EQUIPARNDO A CARANGA 


As corridas rolam em várias partes do globo e o lance é 
conseguir boas posições para levantar uma grana. Ela vai 
senvir para melhorar o seu carro e, consequentemente, a 
sua performance. Procure economizar dinheiro e tente 
sempre comprar os melhores equipamentos. Você tem 3 


ETERIS RIA PISTA 


O piloto do seu carro é bem folgado « 
provocando os outros competidores. Eee bo 


opções de motores, duas de pneus (para pista sei 
molhada), caixas de câmbio, nitro, reforços laterais, 
tais e traseiros. A única coisa grátis é a pintura: s 
cores para escolher. 


Não se contente com 
pouco. Economize e 
compre os melhores 
acessórios. Obvia- 
menteelessão osmais 
caros 


Para corer à 
redobre a sua 
ção pois o cam 
= visão diminui bu 
te. Olho vivo! 


Você deve chegar 
entre os 10 primeiros 
para continuar 
competindo. Caso 
contrário, é 

Game Quer 


QLenorm 4-6; nIte 


cuars a 


UEATHER TIME 


Antes de cada prova pintam informações sobre o tempo no local. 
Você vai correr sobre a neve, na chuva, sob nevoeiro e à noite. Na 
maioria das pistas, aparecem cifrões, (que valem uma grana), e O 
item S (Speed Up), que aumenta a sua velocidade automaticamente 


por alguns segundos 


Fique esperto pois também dá para pegar nitros (N) que podem ser 5 

usadas na hora que quiser. Há muitos obstáculos como barris, 

troncos de madeira e cavaletes. Cuidado para não causar muitos - 

danos -ao carango. O campeonato que você disputa é por pontos Correr contra um amigo pode ser bem — Em alguns cirenitos pinta uma file 


corridos e se preferir, você pode disputá-lo a dois. 


de cifrões. Cada um vale $1000. 
que-os para envenenar seu carro 


divertido. O único problema é que a 
velocidade diminui sensivelmente 


AÇÃO GAI 


Mega Man X ar- 
* rebentouem 94. Orobô 
“ azul se meteu em encrenca, 
enfrentou inimigos criados pelo! 
| — dr. Sigmae agora voltana segund 
E versão. O game é dez! A Capcom col 
4 — cou no cartucho um chip especial, o C4 
- paragarantir efeitos tridimensi is. Resultado: 
cenários muito loucos, som espertissim “desafio bala. 
fega Man ganhou até moto em uma fase. Encaramos 05 
rimeiros robôs e deixamos Dr. Sigma para outra ocasião! 


Ds ou ml ap VIRE SPONGE 
E — CNOR Ag | SR [TE 


À JOGABILIDADE Secos, 


—- ML | 


que uma vidinha no canto 
esquerdo > 


| Na área externa do ce- 
| nário, detoneosninhos 
das aves mecânicas 


Depois vá à esquerda e 
pegue o item de energia 


| Chefe - A luta é dentro de 
É um tanque com água ver- 
melha. Grude na parede 
e pule as engrenagens 
ue ele manda. Se ele 
bmergit, espere-o su- 
bir, desça as laterais e 
ataque de Strike Chain 
— Arma ganha - Spin Wheel a 
Password - 8843, 8282, 3881, 4426 


re ee e 


> Dica: Se um chefe te agarrar, aperte todos Os | E a 
botões do joystick bem rapidamente que ele te solta - ! : A 
x Mega Man começa cada fase com três vidas ams À ERES] 

x Às vezes você vê uma vida ou energia dando sopa, hefe - Suba no míssil e espere, Ele 
mas não consegue alcançá-la. Nesses casos, faltou Sep a co Bio e 
ter passado antes pelas cápsulas de poder do Dr. C a, 


PARTES DE ZERO 
“Nas fases você enfrentará três robôs 
= — extras que estão em poder de partes 
— doZero, o amigo de Mega Man. Locali- 

ze-os olhando no mapa. Eles estão 

marcados com o símbolo do Sigma. 


JOGO VAIV 
Como nas versões 
riores, você vai enf 
cada um dos robô: 
as vezes. As armas 
- SÓ consegue depc 
- vencer os chefes. | 


5 “Cada vez que você joga, eles aparecem. 
E - em um lugar. Seguindo esta matéria - - SE is uma arma mais ef 
“ eles estarão nos locais mostrados. À o que quarda a primeira nda está na Flame Stag com — para cada robô, inc 
- primeira parte de Zero está na tela do parte do Zero. Use a X-Buster. Quando Agile vigiando. Carregue o K-Bi “no texto. As outras 


Magna Centiped e. Atenção: você só con- ele eus, passe por baixo e atire E = e as laterais para defender. 


— segue a parte do Zero antes de derrotar a ; r 
“O Chefe da fase correspondente. de Zero. Use o a duplo nele. - 


menos energia me 
as “dem funcionar. s 
mos essa ordem. 


ny “Dica “Após pegar as Rae volte à faso do Wheel 
Gator. Ao avistar degraus, agarre-se e suba até encon- 


rar outra si de energia. Nica, o X-Buster ganhará 0 cenário é um 
e Me E depósito de su- 
-catas-e alguns 


BUBA RAS Use a Spin Whesi paraabrirum | festos se er- 
Ai i guem dispostos 


buraco e pegar a vida E 
a atacá-lo 


- Incendeie o casulo | 
Burmer até detoná-lo « 


ô. ô que ela pique 
Arma ganha - Silk Shot j 
Password - 8283, 6866, 6828, 3651 


MAGNA CENTIPEDE 


Dispare a Spin Wh 
corra pro lado oposto. Ji 
com as botas, você pode- 
rá fugir de seus ataques 
com maior facilidade 


FLAME STAG 


Arma ganha - Bubble Splash 
Password - 2143, 2835, 
2486, 5561 


lados. Siga- 
rando-se à: 
des e atire 
Váno pique, pulenoavião- | Os blocos servem para subir e al- Spin Wheel no cabo desta Silk Shot 

besouro e desça à esquer- precisam ser quebrados espada. É o único meio de vencê-la 


é Repente seio Arma ganha - Magnet Mine | ITEI 
REC rei Password - 1158, 7245, 4488, 7546 E Tabletes 
Es : | energi 
R ( 
ba SN AL Com à armadura de robô, que- | “a 
1 breos blocos e pegue avida E Rosk 

Entre na porta prateada É E. 
docanto esquerdo. Le. É E fia E 
o guardião da segunda — A Ee 
parte do Zero. Ah! Essas E É Era 
portas só se abrem onde | E energi 
houver guardiões ; | Tanques 
Suba desviando dos gases que se infla- : | ad 
mam quando o robozinho os acende R energ 
| Cápsula: 
Chefe - Espere-o pular e, quando di fe - Quando o caramujo sair da | habilid: 
cer, use a Sonic Slicer cete-radar para achar passagens casca, atite com Magnet Mine ! da 
Arma ganha - Spider Burner Arma ganha - Crystal Hunter | (são var 


Password - 8283, 6423,6828,1456 Password - 6155, 7225, 4628, 3226 


JURASSIC MISSÕES 


PARK 2: É ARIAS 
a ' Você tem 6 missões para cumprir, 
! N 
CONTINUES fora as emergências que pintam de 
Ocean última hora. As missões podem ser 
Ação - 1 ou 2 jogadores feitas na ordem que você preferir e as 


emergências não têm ordem para 
aparecer. Jogando a dois pode ser 
mais fácil zerar o jogo. 

As armas se dividem em letais e não- 
letais. As letais são o Rifle (que é a 
“arma padrão e tem munição infinita), 
a metralhadora (Machine Gun) e a | 
Shotgun, a famosa calibre 12.As não | 
letais servem para imobilizar 


gÁrICO 000 


À game tem mais emação do | dinossauros é não fazem efeito sobre 
que o anterior. Uma coisa cha- | os humanos. Tem a Cattle Prod (que 
ta É ter apenas uma vida: | não precisa ser recarregada), a 


quando você morre, volta para | TranquilizerGune aTranquilizer Missile 
o começo da missão. Launcher. Quando encontrarmunição, 


selecione a arma que deseja 
recarregar. 


COMANDOS 


>>> 


B Polo 
1 see | PROTEGENDO 
toe | o OR INDO 


do aa 
R  Selecana amas nêo-etis | você recupera a sua energia nas cai 

xas de primeiros socorros. Lembre- 

: se de que sua missão não é 
matar dinossauros. O nú 
mero no alto da tela, 
junto ao simbolo do 
À dinossauro, indicao 
À númerodeanimais 
na ilha. Você pode 
acertaros Raptors 


não fazem parte 
do número. Os 
outros animais 
devem ser poupa: 


É possivel. Se muitos 

forem eliminados, O 
jogo termina; portan: 
to, controle o seu instin- 
to sanguinário. 


eT-Rex, poiseles | 


dos sempre que | 


Sim, é isso mesmo, as tretas 
continuam em Jurassic Park. 
Desta vez, a maligna organi- 
zação BioSyn pretende con- 
trolar o parque com o uso da 
violência. Este é o enredo da 
continuação da famosa série. 
Ao contrário do original, aqui 
você não tem que ficar procu- 
rando cartões e outras tra- 
lhas. O lance é muito mais 
movimentado e você tem vári- 
as armas para detonar. Os 
gráficos e o som ficaram le- 
gais e a animação do comeco, 
tipo desenho animado, é de 
babar! Prepare-se para mais 
uma aventura na ilha dos 
dinossauros. 


=... VILL HAVE CONTROL OF | 
JURASSIC PARK!” 


T-REX CARNAGE 


Os engenheiros da BioSyn soltaram 0 | 
TRex e o bichão está detonando o 
parque inteiro. Você deve circular pela 
selva, colocando as coisas em ordem. 
Mas tome cuidado: os Raptors estão | 
em toda parte. 

sa Sa 


Fim da fase. Vá atirando no monstrão de | 
cima do jipe. Seja rápido, senão o bicho 
pega. Literalmente! No fim da correria o 
carro cai num buraco e você tem que 


| pular na corda 


EMERGENCY 


Após uma missão, pinta um pedido 
emergência, como se fosse uma ná 
missão não programada. Aqui, | 
cientista se perdeu e você tem 
resgatá-/o antes que a BioSyn O fe 


7 0ºoe 


Depois ata Si RE s 
dos, você encontra o velhinho. P. 


RAPTOR ATTAC 
Agora você tem que encontrar O | 
cio do sistema de segurança. At 
gás e saia fora tão rápido qu 
entrou, pois o gás também pa 


é hora de usar 


Após ativar o gás, 
Gun para sair fora. Desça o dedo. 


EMERGENC 


Desta vez, os homens da BioSyi 
| garam a eletricidade das incubi 

Sua missão é coletar 5 geradore: 
| teis que estão espalhados pelo 
“ 2º oo 


<J asa 


O gerador portátil é a caixa o 
vermelhas. Pegue-os e detone os 


Luta — 1 ou é jogadores 
16 Mega 


DESAFIO 

pensão 9000 
JOGABILIDADE GOO 
DRIGINALIDADE 


Os personagens são bem varia- 
dos € as magias divertidas. 


vv: 
5 (E) 


HATTORI SAIZO 
Flaming Dragon Bomb EE 
ve 32+X 

Dragon Flaming Flash 
4a 3+X 

Tsunami Slash Jump=360+X 
Blue Flame Slicer 
evya>+B 


REIJI OYAMA 
Thunder Ball= b 3 > +X 
Fiying Dragon Punch=>4 3 +X 
Super Spin Kick— 360+B 
! Thunder Kick-B repetidamente 


ANGELA BELTI 
Whip Attack— segurado +X 
Thunder Roll=X e Y simultane- 
amente 
Body Attack— + segurado -> + B 
Smash Kick= 1 + +B 


| | THIN NEN 
Flashing Thunder Fist — € => 

| €e+X 

| gro BallWave-€ € 4 1 > 

| + Xe Y simultaneamente 

| Freeze Curse—> 3 Ve e+ 

Xe Y simultaneamente 

Thunder Kick= 4 3 > 2+B 


das bordoadas na telinha acabam de ganhar 


mais uma opção. Power Instinct é 
Fighter |l embora não tenha o carisma 
assim, o cart contem novidades legais 
actice. Em relação à versão original de Arcade, os 
mm menos brilhantes e à jogabilidade pouco precisa, 
nt Power Instinct mostra-se uma Paz ável 
rcado de games de luta. E 


Sim, os amantes 
do clássico. Mesmo 


GOGETSU]I OTANE KEITH WAYN 

a ficar mais nova, chegue perto do 
inimigo e aperte K. Ela volta a ser velha 
depois de um tempo. 


Lightning Flash — 4 € € e 
Spiral Kick- Y 3 € +B 
Rolling Cannon > 3 v+B 


Antes da transformação 

Flying Denture Attack — € segurado > +K 
Shooting Comet Attack - > + soco 
repetidamente 
Flying Face Attack — Y segurado 9 +K 
Air Kick — No alto 1 + B 


Depois da transformação 
Aerial Heart Bombs — No alto d > + K 


Rainbow Wall - € segurado > + soco 
. | Knuckle Bomber - € segurado > + 


ANNIE HAMILTON 


Annie Dynamic — Segure À por [/ 
gundos e solte 


Heart Bombs— 4 32 +X 


SS GU SNC 


bem parecido com Streei N 


corno dois modos de 
gráficos 
mã: 


Rainbow Barrier -€ pressionado 2+ K 
Photon Burst — no alto, b 3 2 +K 


MODOS 
INOVADORES 
Power Instinct tem 8 níveis de difici 
dade e os rounds podem durar 60: 
90 segundos ou tempo infinito. | 
Practice 1, você escolhe um persor 
gem para você, outro para 0 comf 
tador e define se o adversário vai fic 
de pé (stand) ou agachado (sit). E 
Practice 2 você escolhe os dois lu 
dores e quando a energia acaba 
luta continua! Outro modo é o L 
Attack: onde a luta rola contra vár 
adversários, com a mesma barra 
energia. O tradicional V.S. Mode e 
presente e para lutar contra todos 
personagens em segiência, sele( 
ne Game Start. 


WHITE BU 
Arrow Shot - € € 4 
Smash Tackle - € segurado 


Flying Elbow Blow — No alto, 3 


K 


se- 


fição = 1 ou 2 jogadores 


mário OO00 
sm 0000 
IESHAIO 00000 
NES O00O 
JIERBILDADE SOGOO 
ONIGINLIDADE GOGOS 


É otipo do game que engana: 
parece chato e é bem legal. 
Experimente. Pena que rola 
pouca Qrania como recompensa 


A Usa itens 
B Acelera 
Y Ataque especial 
X Freia 
X+Be 

solta X Arrancada 


LouR nas Desliza (exeto 
curvas Limburger, Modo 
e Dr. Karbunkle) 


Movimento especial 


LouR 
segurado para cada 
personagem 
Girada (exceto 
B+y Limburger 
e Dr. Karbunkle 
THROTTLE Tornado 
MODO Batida biônica 
WINME Tiro de estrela 
LNBURGER Laser 
congelante 


GENSEPT  Amaqu 
derrete inimigo 


a 
mutante 


Para um ou dois jogadores. O número de 
voltas depende do nível de dificuldade. São 
três no easy, cinco no normal e seis no hard. 
Chegando até o terceiro lugar, rola grana. 
Cada personagem tem um tipo de ataque que 
enfraquece à medida em que você cai ou bate. 
Para cada volta completada o corredor ganha 
um item, que pode ser nitro (garrafa), 
invencibilidade (estrela), grana (cifrão), tempo 
(relógio) ou terremoto (caveira). O objetivo 
deste modo é terminar todos os circuitos. 
Mesmo morrendo em uma corrida, você e seus 
oponentes seguem no campeonato. O mesmo 
vale para seus oponentes. 


No Practice você dá uma treinada 
esperta. O Versus é aquela boa 
disputa conira um amigo escolhen- 
do pistas do Main Race, sacou? 


SÉ 
da SBATTLE RACE AM 


Este modo, também para um ou dois jogado- 
res, é igual ao Main Race. A diferença é que, se 
você morrer, volta do começo. Se acabar com 
algum concorrente, o cara sai da corrida e o 
rosto dele aparece no , 

canto da tela. Todos 

começam comtiros. 


QE eggs 
VERSUS, 


Escolha uma 
das pistas do 
Main Race e 

dispute com 

um amigo. Ven- 
ce o melhor. 
Neste modo 
não pintam 


AÇÃO GAMI 


ratégia — 1 ou é jogadores 


JOGABILIDADE GSSOS 
QRIGINALIDADE OSS 


s doidos por Tetris nápo= 
em perder. Haja condenação | 


raciocínio rápido! 


4 se Pega peça 


RE SA Ss GRE mu 2 
à segurado Atira 


B Pega fileira 
Y Chuta 


Oba! Diamantes! 
Quando você comple- 
ta e elimina fileiras 


com cinco ou mais | 


monstros ou bombas, 
ganha um diamante. 
Se conseguir eliminar 
a fileira onde está a 
pedra, todos os mons- 
tros da cor dele serão 
eliminados 


Seu desafio é completar cinco telas no 
menorespaço de tempo Quando rosto 
do Wario aparecer no canto superior 
direito datela, cuidado: ele bateefazuma 
palhar tudo. 


Este modo é pra encarar um desafio 
contra Wario e seus aliados. São duas 
telas e fique esperto: o computador é 
bem sacana. 


Z E 


Sam Spook desafia Toad para a conten- 
da. Agora mostre quem é o bom 


cendo e Toad entrando em apuros 


Desafio cabeludo. Este modo exige rapidez. Toad tem de entrar em várias 
árvores e fazer sua parte. À cada árvore à dificuldade vai aumentando. 


A, 


n( Which level 
a would you like 
4 to play? 


o. 


LEOA E + 
Toad num momento feliz conseguiu 
estraçalhar vários monstros 


Se você for fera, escolha hard na tela de 
seleção de dificuldade 


Devagar, Toad executa os movimentos 
que a leitura indica. Treine seu inglês! 


Jásabe, né? É disputa contraum amigo. 
Q cenário é o mesmo do VS. Com. 


Aqui, escolha o monstrinho, a rapide- 
(speed) e o level (fileiras já montadas. 


FOX rate 


Master System 


mo quer. Só que alguns se divertem 3 vezes mais com Game Box. Na-série lutas tem 
o nenhum botar defeito:Shinobi, The Ninja e Kung Fu Kid. série corridas 


gás:Super Cross, Super Monaco GP e World Grand Prix. Escolha o seu 
fique logo com os dois. Afinal, brigar e depois sair correndo também é muito divertido 


EO 


E 


L UNSER 
1.'S ROAD 
) THE TOP 
golworks 
te - 1 ou é jogadores 


Cm 000. 
Ei 9000) 
io 000 


PuE OOO > 
NALIDAIE SOS. 
está acostumado à 


5 de corrida vai sentir | 


das telas para envene- 
carro 


"OMANDOS 
B Frear 
Acelerar 


Pra não escor- 
jar nas manchas 
óleo dos Karis, 
ixe 0 carro à 
ntade: não mexa 
Direcional 


PASSWORDS 


minando as três pistas 
modalidade, você en- 
a uma pista de 
ocross. Chegando ao 
al, leva uma password. 


cê pode cai no abismo 
antas vezes quiser, mas 
m que terminar a corri- 
Para o Snowmobile a 
essword é DFDSJHKX 


», nAÃeE “ARRAES 


I Unser dr's 


PISTAS E CARROS 


4 mais veloz das ca- 


m game de corrida pra quem 

quer conhecer a evolução 

de um piloto nas pistas. O 
cart de Al Unser Jr.'s traz quatro 
madalidades diferentes e, duran- 
te o jogo, o próprio Al Unser vai 
contando sua carreira. O desafio 
vai agradar aos amantes da velo- 
cidade e o som tem um pique 
legal. Agora, os gráficos, “tá loco” 
“parecem amassados. 


Aqui você vê a 
qualificação dos 
carros, item por 
item 


Aqui você 
vê a corridade 
Snowmobile no 
Practice. Tome 

cuidado nas 
rampas 


A 
Eos 


"= 


Pilotar o Indy é o 
quesha. É o carro 


tegorias 


Iroc's é a 
modalidadesdos 
Stock Cars. Estes 
carros demoram 
para desenvolver 
velocidade 


E ES RO! 6 2 EE ESEESEEES 
Cheque em Branco 


Pra você preencher com suas mais loucas idéias e faturar prêmios geniais! 


Preston Waters é o personagem de Cleo ez raros o mais novo filme da Walt 
Disney Pictures. Passeando em sua velha bicicleta ele é atropelado por um criminoso 
que, para indenizá-lo, lhe dá um cheque... em branco! Rapidinho o garoto o preenche 
com 1 milhão de dólares e passa a 
realizar todos os seus sonhos. E 
você? O que faria com um 
cheque em branco? Solte sua 
imaginação, escreva pra gente 
dizendo isso e fature prêmios 
incríveis! 


1. Escreva dizendo o que você faria com um cheque 
em branco. Que sonhos realizaria. O que mudaria 
em sua vida? 

2. Envie quantas cartas quiser, mas apenas uma será 
premiada. 

3. A resposta e a redação (no máximo 20 linhas) 
devem vir acompanhadas dos dados completos do 
concorrente (nome, endereço, CEP, telefone para 
contaio) 

8. £ escolha das 50 melhores cartas será feita por 
umo comissão julgadora composta por profissionais 
do Editora Azul e da Buena Vista International. 

5, &s cartas serão recebidas até o dia 20/03/95 

| dota de postagem no Correio). 

&. As cartas deverão ser enviadas para - Promoção 
Cheque em Branco - Av. Nações Unidas, 5777 - 

* ondor - CEP 05479-900 - São Paulo - SP ê 
7. Pelo cessão dos direitos autorais, as 50 melhores cartas 
receberão 
3º lsgos- 1 Videogame NINTENDO /Um kit do filme contendo: 
] Comiseto /1 Máquina calculadora, tipo disquete. 

2 o 50*: lugares:1 Camiseta /1 Máquina calculadora, tipo 
B. Os vencedores serão avisados através de telefone ou telegrama 
& são seus nomes divulgados na edição nº 81, da revista Ação 


Gomes. 


Promoção exclusivamente cultural, sem qualquer modalidade de sorte 
Du pogomento pelos participantes — nem vinculação destes à aquisição 
Du uso de qualquer bem, direito ou serviço; aberta a qualquer pessoa 
gue queira participar; promovida pela distribuidora Buena Vista Interna- 
Sono! divulgado pela revista AÇÃO GAMES, de acordo com a 
= E 5 768, decreto nº 70.951, artigo 30.É vetada a participação de 
Esncionários do Editora Azul S/A e da Buena Vista International 


nesta promoção. 4 
TR 


(ouerdDfciap 
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ESPECIAL MEGA 
FIFA SOCCER 


75 


Bolas malucas, barreira invisível, 
passwords, dicas e mais dicas do 
melhor cart de futebol 


SNES 
TINY TGON : 


WACKY SPORTS 
CHALLENGE 


Lilica, Roico-Rói, Plucky e Perninha 
se engalfinham nos torneios, 
enquanto Presuntinho faz o mestre 
de cerimônias 


SEGA CP 


MIPNIGHT 
RAIDERS 
Uma mistura de Tom Cat Alley com 
Lethal Enforcers, só na base de 
tiros e mais tiros 


PREVIEWS 


3DO - Station Invasion 
Sega CD - Space 
Adventure Cobra 2, 
SNES - Panic Bomber 
E outros!! 
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